Большие игры лагеря «чайка» 

для воспитанников рц
1. КЛАДИКИ
Участники делятся на 2 команды. Каждая команда подготавливает подарки – сюрпризы для другой команды (подарки могут приготовить и воспитатели). Эти подарки кладутся в какую-то коробку, которая в игре называется «кладом». Этот подготовленный клад прячут и пишут 10 записок, которые приводят к нему. В каждой записке написано, где находится следующая, а в последней – где находится клад. Игру можно проводить и на территории храма и за его пределами.

Игра рассчитана на 1 час (или на 1,5 часа).
2. ТРОПА ДОВЕРИЯ (ИЛИ ИГРА ПО СТАНЦИЯМ)

Все участники делятся на 2 или более команд и путешествуют по станциям, где им приходится выполнять какие-то задания, что-то отгадывать или решать. У каждой команды есть сопровожающий-взрослый, который ей во всём помогает. При перемещении все должны держаться за руки и помогать друг другу (слабые ребята сажаются на станциях и помогают ведущим). 
Игру нужно как-то интересно назвать (например, «ФОРТ-БАЯРД»). Также можно придумать легенду, соотнося её с названиями станций и со всей игрой в целом. Ещё можно придумать название командам, и желательно смешать братьев и сестёр.

Станции располагаются на местности, и рисуется карта – маршрутный лист команды.

На каждой станции находится ведущий-взрослый, который предлагает участникам задания, загадки, конкурсы и т.д. За выполненное задание можно давать какой-то знак (например, красный квадратик) или расписываться в маршрутном листе или ещё что-то…

Если команда быстро справляется с заданиями, можно потянуть время, что-то усложнить.

Игра рассчитана на 1 час (или на 1,5 часа). Время пребывания на станциях должно быть строго ограничено (например, по 10 минут).
В конце игры подводится итог, вспоминаются станции, задания и дарятся подарки.

См.далее
Возможные варианты станций:
1) «Скала»
Ставится скамейка (или чертится линия). Участники становится на неё. А затем по-очереди, начиная с одного конца, переходят в другой конец – строго по скамейке (или по линии). В это время можно друг за друга держаться.

2) «Палочки»
Ведущий играет с участниками в такую игру: на стол кладутся палочки (или карандаши), выбирается 1 или 2 человека из команды, с ними ведущий по-очереди берёт по одной, по две или по три палочки и откладывает в сторону. Проигрывает тот, кто возьмёт последнюю палочку. 
3) «Покрывало»

Участники берут покрывало, поднимают, растягивают его, а сверху кладётся надутый воздушный шарик (или мяч). Нужно пронести покрывало с шариком в какое-то место, не уронив шарика. Если шарик падает, всё повторяется. Можно усложнить задачу, придумав какие-то препятствия.
4) «Построй башню»

Участникам раздаются листы бумаги и предлагается построить из них башню, причём как можно выше.

5) «Паровоз»
Участники встают в шеренгу один за другим. Те, кто сзади, кладут свои руки на глаза тем, кто впереди. Таким образом получается своеобразный паровозик, причем глава паровоза имеет свободные руки, а хвост – открытые глаза. Хвост помогает голове что-то взять или куда-то пройти в намеченное место.

6) «Паутина»

Выбирается какая-то комната, где всё обвязывается верёвкой (или скотчем). Пришедшая команда должна пройти через паутину в намеченное место, причём все должны держаться за руки. 

7) «Мышка»

Все участники встают в круг и начинают с определённой скоростью одновременно хлопать в ладоши. Затем объявляется, что надо пропустить мышку, чтоб никто на неё не наступил. Все по-очереди по кругу в ритм ударов в ладоши поднимают ноги.

8) «Праздники Православной Церкви»

Участникам команды предлагается вспомнить как можно больше праздников Православной Церкви. 
3. ЭСТАФЕТА

Участники делятся на 3-4 команды по 5-6 человек. Каждая команда садится за свой стол, выбирается капитан команды, который будет подходит к ведущему за заданием. Заданий может быть около 10 (активные и спокойные задания должны быть сбалансированы - чередоваться). Цель игры – как можно быстрее и качественнее выполнить задания. Побеждает команда, набравшая наибольшее количество баллов.
Возможные варианты заданий:
1) «Капитан»

Командам предлагается выбрать капитанов.

2) «Название и герб»

Нужно придумать название и девиз команды, а также нарисовать герб (эмблему команды). 

3) «Самолётики»

Командам выдается лист бумаги А4 и показывается образец самолётика. Задание – из листа бумаги А4 сделать как можно больше самолётиков.
4) «Вёдра»

Ставятся вёдра, от них отмеряется определённое расстояние, с которого участники команд пытаются попасть в вёдра волейбольным мячом. Кидает каждый участник (например, по 3 раза). Задание – как можно больше попасть в ведро.

5) «Косы»

Выбирается любая девушка из команды. Задание – заплести на её голове как можно больше косичек. 

6) «Рисунок»

Задание – нарисовать директора лагеря (или кого-то ещё).

7) «Бег в кольцах»

Командам выдаётся по одному спортивному кольцу. Капитан влезает в кольцо и бежит в нём до определённой точки, затем прибегает обратно, берёт следующего участника, и они снова бегут в указанное место. Так в круге должны оказаться все участники. Маршрут бега должен быть сложным. 
8) «Алфавит»

Командам выдается лист А4 с алфавитом, написанном в столбик. На каждую букву нужно придумать и написать какое-то животное (другие варианты – блюдо, страну и т.д).
9) «На одну букву»

Командам даётся задание придумать связную историю, каждое слово которой начинается на одну букву (например на букву «с»). Цель – придумать как можно более длинную историю.
10) «Ребусы»

Командам загадываются ребусы (или загадки из сказок).

11) «Шарик на ложке»

Все участники команды должны по очереди добежать до определённого места и обратно с ложкой с пинпонговым шариком (на вытянутой руке). Вместо шарика можно взять любой предмет, например, яйцо.

ДЛЯ ЭСТАФЕТЫ НЕОБХОДИМО:

- 15-20 человек;

- 3-4 стола и стулья к ним;

- карандаши, фломастеры, ножницы и т.д.;

- листы бумаги А4;

- кегли;

- 3-4 волейбольных мяча;

- 3-4 спортивных круга (кольца);

- 3-4 ведра;

- ребусы;

- 3 пинпонговых шарика или 3 яйца.

Игра рассчитана на 1 час (или на 1,5 часа).

После каждого задания подводится итог – кто быстрее и качественнее справился с заданием. На видном месте висит ватман, на котором написаны названия команд, - туда ставятся баллы, набранные командами – для всеобщего обозрения.

В конце игры подводится общий итог (считаются баллы), вспоминаются задания, объявляется победитель, дарятся подарки.

4. «АНГЕЛ-ХРАНИТЕЛЬ»

Имена всех участников игры пишутся на листочках бумаги, сворачиваются и помещаются в «шапку» (или коробку). Оттуда в случайном порядке каждому раздаётся по одному имени (всё делается втайне). Теперь вы становитесь «ангелом-хранителем» того человека, которого вы вытянули из «шапки» - вы должны ему на протяжение всей игры делать что-то приятное: дарить подарки, открытки, выдумывать что-то интересное. Причём всё должно делаться втайне – подарки и прочее передаются через третьи лица.

Игра создаёт приятную, загадочную атмосферу на смене и интересна не только ребятам, но и взрослым.

Игра рассчитана на 3-4 дня.

В конце игры раскрываются все ангелы-хранители.
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