Хитрая ЛИСА
Играющие стоят по кругу на расстоянии одного шага друг от друга. Вне круга очерчивается дом лисы. Все закрывают глаза, а ведущий (воспитатель или кто-то из взрослых) обходит круг за спинами детей и дотрагивается до одного из играющих, который становится хитрой лисой. Затем ведущий предлагает играющим открыть глаза и внимательно посмотреть, кто из них хитрая лиса- не выдаст ли себя чем-нибудь. Играющие три раза спрашивают хором, сначала тихо, а затем громче: «Хитрая лиса, где ты?». При этом все смотрят друг на друга. После трехкратного произнесения этих слов хитрая лиса, если ее не вычислили раньше, быстро выбегает на середину круга, поднимает руку  и говорит: «Я здесь!». Играющие разбегаются по площадке, а лиса их ловит. Пойманного или осаленного игрока лиса отводит к себе в дом.  После того как лиса поймала двух-трех ребят, ведущий говорит: «В круг!» Все играющие снова образуют круг, и игра возобновляется с новой лисой.
Ловишка

Играющие становятся в круг. Каждый прикрепляет сзади к поясу или вороту цветную ленточку. В центре круга становится ловишка. Играющие двигаются по кругу вправо или влево и говорят:

Мы веселые ребята

Любим бегать и скакать

Ну попробуй нас догнать!

Раз, два три- лови!

На последнем слове все разбегаются. Ловишка бегает за играющими стремясь вытянуть у кого-нибудь ленточку. Лишившийся ленточки временно отходит в сторону. По сигналу ведущего: «раз, два, три – в круг беги! Дети вновь становятся в круг. Ловишка подсчитывает количество добытых им лент и возвращает их детям. Игра возобновляется с новым ловишкой.
Филин и пташки

Играющие выбирают с помощью считалки филина и тот отходит в сторону (летит в свое дупло) Остальные становятся пташками и выбирают для себя название птиц, голосу которых хотят подражать (например кукушка – «ку-ку!», воробей - чик-чирик!», ворона-«карр»!) и разлетаются по площадке. По сигналу ведущего филин вылетает на охоту. Когда филин кого-то поймает, то должен по голосу угадать, какая это птица. Если филин отгадал – пойманный становится филином, а если нет - неопознанную пташку придется отпустить на волю.

Бабочки

Ведущий выбирает четырех играющих, которые, взявшись по двое за руки, образуют два сачка. Остальные играющие становятся бабочками. «Сачки отходят в сторону. Около них ведущий очерчивает место для пойманных бабочек. По сигналу ведущего: «Летите»! все бабочки разлетаются по площадке. По сигналу ведущего: ловите! «сачки» ловят бабочек – опучкают соединенные руки вокруг бабочки и затем отводят ее в условленное место. В то время, когда сачок уводит пойманного, ведущий говорит: «Бабочки сели на цветы». Бабочки быстро приседают.
По сигналу: «летите!» бабочки встают и снова разлетаются. В конце игры нужно посчитать, какой «сачок» наловил больше бабочек.
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